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e WIRTUALNY SPACER PO PAtACU | PARKU

Opis PROJEKTU

Projekt musi dziata¢ w srodowisku przegladarki Internetowej. Jego zawartos¢ musi by¢ zarzadzana
online za pomocg specjalistycznego systemu CMS, pozwalajagcego na samodzielnie dodawanie
zasobow cyfrowych w postaci opiséw, zdjeé, multimediéw, obiektédw 3D, dzwiekdw, lektorow i galerii
multimedialnych.

PANORAMY SFERYCZNE

Wszystkie panoramy sferyczne muszg zosta¢ wykonane wysokiej klasy sprzetem DSLR o matrycy
minimum 24 megapiksele oraz poddane specjalistycznej obrébce kolorystycznej. Panoramy muszg
miec¢ rozdzielczos¢ minimum 13000x6500 pikseli i nie mogg by¢ poddane interpolacji. Wszystkie
muszg zostac naswietlone w rozszerzonej rozpietosci tonalnej HDR, aby ukaza¢ jak najwiecej detali w
gtebokich cieniach i mocnych swiattach.

TECHNOLOGIA

Caty system wirtualnego spaceru oraz systemu CMS, ktory bedzie stuzyt do zarzadzania nim, musi by¢
oparty o najnowoczesniejsze rozwigzania HTMLS5.

SPECYFIKACJA WIRTUALNEGO SPACERU

1. Wirtualny spacer musi by¢ wykonany w technologii HTML5 ze wsparciem WebGL i dziata¢ we
wszystkich popularnych przegladarkach internetowych na wszystkich platformach:
desktopowych, mobilnych i VR (Oculus Quest).

2. Zawartos$¢ wirtualnego spaceru musi by¢ zarzadzana online za pomocay specjalistycznego
systemu CMS, pozwalajgcego na samodzielnie dodawanie zasobdw cyfrowych w postaci
opiséw, zdje¢, multimedidw, obiektéw 3D, dzwiekdw, lektorow i galerii multimedialnych.

3. Projekt musi w petni wpieraé Search Engine Optimization. Wprowadzone tresci, tytuty, opisy
muszg by¢ indeksowane w Google.

4. Wirtualny spacer, system CMS oraz gry zostang umieszczone na serwerze wskazanym przez
Zamawiajgcego.

5. Wykonawca nie bedzie pobierat zadnych dodatkowych optat za uzytkowanie projektu.

6. Zpowododw bezpieczenstwa, gtéwne pliki wirtualnego spaceru muszg by¢ zaszyfrowane.

7. Wirtualny spacer musi umozliwia¢ wyswietlanie interaktywnych punktéw w obszarze
panoramy. Minimalne wymagania:

a. Punkt prowadzacy do nastepnej panoramy (sceny). Zamawiajgcy musi miec
mozliwos$¢ samodzielnie ustawi¢ widok poczatkowy docelowej panoramy, do ktdrej
wybrany punkt z panoramy startowej prowadzi. W wirtualnym spacerze muszg by¢
minimum dwa rodzaje tego typu punktéw: przypiety na panoramie znacznik (np.
strzatka) oraz potozone na podtodze miejsce wykonania kolejnej panoramy. Punkt
ten musi by¢ rdwniez poprawnie widoczny w trybie VR.
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Punkt uruchamiajgcy okno informacyjne z tekstem wprowadzonym przez
Wykonawce lub Zamawiajgcego. W trybie VR klikniecie tego punktu wywota okno
informacyjne z zapisang trescig i wyswietli jest w sposéb interaktywny w domysinej
odlegtosci okoto 3 metrow od obserwatora (uzytkownika).

Punkt wywotujacy zdjecie lub grafike. Do kazdego zdjecia musi by¢ mozliwosc
nadania tytutu lub opisu w kazdym dostepnym jezyku w projekcie. W trybie VR
wirtualny spacer wyswietli zdjecie zawieszone w przestrzeni w odlegtosci domysinej
okoto 3 metréw.

Punkt wywotujgcy lub uruchamiajgcy diwiek w co najmniej dwdch trybach:
automatyczny podkiad dzwiekowy - odtwarzajacy sie automatycznie po wejsciu na
dang panorame, lub przycisk audio - uruchamiajacy dzwiek po kliknieciu w przycisk.
Dzwiek musi mie¢ mozliwos¢ by¢ odtwarzany w okreslonym zakresie kata styszenia
(tzw.: dzwiek 3D). Dzwiek musi sie poprawnie odtwarzaé na urzadzeniach mobilnych
oraz hetmach VR. Przez dzwiek 3D rozumie sie automatyczng zmiane gtosnosci w
lewym i prawym kanale w zaleznosci od stopnia obrdcenia panoramy lub gtowy.
Dodajace gtebi i przestrzeni flary stoneczne lub lamp, ktére w sposéb animowany
zmieniajg refleksy w zaleznosci od ruchu widoku panoramy. Flary muszg réwniez
dziata¢ na urzadzeniach mobilnych oraz w trybie VR.

Przycisk wywotujgcy i uruchamiajgcy wideo. Wirtualny spacer musi umozliwiaé
wyswietlanie filmow bezposrednio dodanych do projektu lub filméw z popularnych
platform: www.youtube.com lub www.vimeo.com. Przycisk musi poprawnie dziata¢
na urzadzeniach mobilnych. Na desktopach Ilub laptopach wideo zostanie
odtworzone w pfaszczyznie okranu z efektem ambilight. W trybie VR wirtualny
spacer musi umozliwi¢ odtwarzanie filméw przestanych do projektu przez
Wykonawce lub Zamawiajacego. W trybie VR film wideo wyswietli sie w odlegtosci
domysinej 3 metrow.

Wirtualny spacer musi mie¢ mozliwos¢ wyswietlenia przycisku, ktéry po kliknieciu
uruchomi pobieranie wskazanego przez Zamawiajgcego lub Wykonawce pliku z
repozytorium projektu. To rozwigzanie stuzy do udostepniania dokumentacji,
zasobow, plikow pdf, itp.

Wirtualny spacer musi mie¢ mozliwo$¢ wyswietlania zdje¢ lub wideo w przestrzeni
3D panoramy, ktéra ma dodang mape gtebi. Oznacza to, ze Zamawiajgcy lub
Wykonawca moze ,umocowac” na dowolnej powierzchni, np. Scianie, zdjeé, filméw
wideo lub napiséw. Na panoramach, ktdre sg w petni tréjwymiarowe Zamawiajgcy
lub Wykonawca musi mie¢ mozliwo$¢ modyfikacji zamieszczonego pliku wideo lub
graficznego poprzez np. wykluczowanie wybranego koloru (usuniecie np. green
screen) lub poprzez ustawienie odlegtosci, kata obrotu i skali danego pliku wideo lub
zdjecia.

Wirtualny spacer musi mie¢ mozliwos¢ dodania wideo 360 i prawidtowego jego wyswietlenia

rowniez w trybie VR. Wykonawca wykona minimum jeden film w technologii 360 i zamiesci

go w projekcie wirtualnego spaceru.

Interfejs graficzny wirtualnego spaceru musi by¢ responsywny, czyli dostosowywac sie do

wielkosci monitorow lub ekranow.
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Dla poprawy czytelnosci i dostepnosci szata graficzna musi mie¢ narzedzie stuzgce do
skalowania catego interfejsu (powiekszanie lub pomniejszanie).

Projekt musi posiada¢ mozliwo$¢ dodania witasnej polityki prywatnosci i/lub ekranu
startowego na pierwsze uruchomienie wirtualnego spaceru.

Wirtualny spacer musi umozliwia¢ uruchamianie automatycznego lektora, ktérzy odczyta
wszystkie wprowadzone tresci.

Wirtualny spacer musi posiadac intuicyjng wyszukiwarke wspierajgcg nazwy panoram, nazwy
przyciskdw na panoramach i tzw. tagi, ktére Zamawiajacy lub Wykonawca mogg dodac¢ do
kazdej panoramy.

Przyciski przestrzenne: tekstowe, zdjecie, wideo, muszg miec odrebny przyjazny link, ktéry po
kliknieciu uruchomi przycisk, do ktérego jest przypisany.

Wirtualny spacer musi posiada¢ mozliwos¢ podpiecia statystyk Google Analytics oraz, ze
wzgledu na przepisy RODO: Matomo.

Wirtualny spacer musi posiada¢ modut mapy Google z naniesionymi na niego punktami
wykonania panoram.

Projekt musi posiada¢ mozliwos¢ wyswietlenia dowolnej ilosci planéw pieter, na ktore
zostang naniesione punkty wykonania panoram.

Projekt musi wspierac tzw. radar, czyli zorientowany wg kierunkdw swiata modut pokazujgcy
w ktdrg strone zwrdcona jest panorama.

Do interfejsu wirtualnego spaceru musi by¢ mozliwos¢ podpiecia przycisku wysuwajacego
fanpage Facebook wskazany przez Zamawiajgcego.

Projekt musi wspiera¢ OGTags, czyli kazda panorama musi posiada¢ w opisie meta swoj
wiasny opis, tytut i miniaturke widoczng gdy tylko kto$ podzieli sie linkiem do projektu.
Wirtualny spacer musi dziata¢ w kazdym trybie (standard, mobile, VR) z tego samego linku.
Wszystkie panoramy dodane do projektu muszg by¢ wyswietlane w technologii
multiresolution, ktéra wspiera szybko$¢ tadowania panoram, zabezpiecza przed
nieautoryzowanym ich pobraniem oraz gwarantuje mozliwo$¢ stosowania panoram w
ekstremalnie wysokiej rozdzielczosci bez utraty jakosci.

SPECYFIKACJA PANORAM SFERYCZNYCH

1.

Po obszarze zostanie wykonanych co najmniej 52 panoram sferycznych 360x180 stopni.
1.1. ZAGANSKI PAXAC KULTURY

1.1.1.Sekretariat

1.1.2. Pomieszczenie Doroty (Gab. Dyrekciji)
1.1.3. Sala Liszta

1.1.4. Hol Cesarski

1.1.5. Czarny kominek
1.1.6. Hol Stoneczny
1.1.7. Sala Lustrzana
1.1.8. Salonik Flory

1.1.9. Sala Purpurowa
1.1.10. Sala Kredensowa
1.1.11. Sala Familijna



Fundusze Lubliskie Unia Europejska S
EUI'ODEjSkIe \ Warte zachodu Europejskie Fundusze Y
Program Regionalny Strukturalne i Inwestycyjne * %

1.1.12. Sala Wallensteina
1.1.13. Sala Kurlandzka
1.1.14. Sala Balkonowa
1.1.15. Sala Prelegenta
1.1.16. Biaty kominek
1.1.17. SalaInter
1.1.18. Hol Wiedenski
1.1.19. Rotunda
1.1.20. Sala Krysztatowa
1.1.21. Foyer
1.1.22. Hol szatniowy
1.1.23. Hol Turkusowy
1.1.24. Kaplica
1.1.25. Sala Muzealna
1.1.26. Sala Stendhala
1.1.27. Piwnica Pod Maszkaronem
1.1.28. Galeria Dobrego Diabfa
1.1.29. Galeria Dobrego Diabta
1.1.30. Galeria Dobrego Diabta
1.1.31. Dziedziniec
1.1.32. Oranzeria
. PARK
1.2.1. Przedzamcze — Fontanna Kamienista, Fontanna Kaskadowa oraz Anioty i Domek
Portiera
1.2.2. Fontanna z Nereidami
1.2.3. Fontanna z Wazg oraz fontanna Zabka
1.2.4. Podzamcze, fontanna gtéwna
1.2.5. Punkt widokowy — kosmos
1.2.6. Panorama przy jazzie
1.2.7. Krzyz Wotywny
1.2.8. Kamienne Slady Przesztosci:
1.2.8.1. Domek Inspektora Parku
1.2.8.2. Zacisze Doroty
1.2.8.3. Domek Wedkarski
1.2.8.4. Miejsce Marii
1.2.8.5. Wyspa Marii
1.2.8.6. Oranzeria nad Bobrem
1.2.8.7. tawka Adolfa
1.2.8.8. Plac Zatonie
1.2.8.9. Plac Valencay
1.2.8.10.  Miejsce Elféw
1.2.8.11.  Miejsce Stolberga
1.2.8.12.  Chatka Klary
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1.2.8.13.  Most Elzbiety

Legenda:

1- Przedzamcze (Anioty,
» fontanny, Domek Portiera)

8 2K*- Domek Inspektora Parku
3- Fontanna z Nereidami
4K-Zacisze Doroty

5K-Domek Wedkarski
6K-Miejsce Marii

7K-Wyspa Marii

8K-Oranzeria nad Bobrem,
Fontanna , Zabka”

9K-Most Elzbiety

10K-tawka Adolfa

11K-Plac Zatonie

12K-Plac Valencay
13K-Miejsce Elféw
14K-Miejsce Stolberga
15K-Chatka Klary
16-Podzamcze z Fontanng
Giéwna

17-Punkt Widokowy Kosmos
18-JAZ Spietrzajacy

19 -Krzyz Wotywny

*K- Punkty znajdujace si¢ na
trasie turystycznej ,,Kamienne
$lady przesztosci”

Zelazng

2. Panoramy muszg posiadac rozdzielczo$é minimum 13000x6500 pikseli bez interpolacji.

Wszystkie panoramy muszg zosta¢ wykonane w technice High Dynamic Range (HDR) i ukazywac
w sposob wiasciwy dla percepcji ludzkiego oka obszar swiatet i cieni.

4. Nadir (spéd panoramy) musi by¢é wtasciwie wyretuszowany w taki sposéb, aby przedstawiat
realny widok kazdej sceny i nie posiada¢ logotypu ani zadnych innych znacznikéw Wykonawcy.

5. Zdjecia do panoram sferycznych oraz do galerii fotograficznych muszg by¢é wykonane
profesjonalnym zestawem fotograficznym DSLR o wielkosci matrycy minimum 24 megapikele.

6. W projekcie zostang wykonane 3 panoramy z drona. Rozdzielczo$¢ panoram: minimum
16000x8000 pikseli bez interpolacji. W przypadku braku zgody Panstwowej Agencji Zeglugi
Powietrznej na wzlot, panoramy zostang wykonane specjalistycznym sprzetem wysiegnikowym
na wysokosci do 7 metrow.

7. Wykonawca wykona dodatkowo minimum 5 specjalistycznych panoram stereoskopowych 3D
ukazujacych przestrzen w srodowisku tréjwymiarowym. W trybie VR (Virtual Reality) panoramy
te bedg wyswietla¢ oddzielny obraz dla lewego i oddzielny dla prawego oka, ukazujac scene w
sposdb tréjwymiarowy.

8. Wykonawca wykona minimum 5 map gtebi do panoram wewnatrz obiektu. Mapa gtebi zostanie
zrealizowana w taki sposéb, aby ukazywata wnetrze widoczne na panoramie w trybie tzw.
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,dollhouse” lub w petnym widoku tréjwymiarowym z mozliwoscig poruszania sie po obszarze

objetym mapga gtebi, jak w grze komputerowe;j.

Panoramy z mapa gltebi muszg mie¢ zaimplementowane narzedzie umozliwiajgce pomiar

odlegtosci pomiedzy dwoma wybranymi punktami w obszarze panoramy.

Panoramy z mapg gtebi muszg mie¢ w trybie standardowym desktop lub mobile dodatkowy

interfejs. Za jego pomocg uzytkownik musi mie¢ mozliwosc:

10.1. Zmiany sposobu przemieszczania sie po obszarze panoramy.

10.2. Mozliwos¢ wiaczania i wytaczania trybu dollhose, czyli widoku z géry na cate
pomieszczenie.

10.3. Mozliwosc¢ przetgczania widoku w tryb anaglifowy 3D (czerwono-niebieski), ktory po
zatozeniu okularéw anaglifowych ukaze scene w sposdb tréjwymiarowy.

Tryb Dollhose to sposdb przedstawienia widoku panoramy ,,z gory”.

Wiaczanie pomiaru pomiedzy dwoma punktami na panoramach, ktére majg depthmape pozwoli

na pomiar pomiedzy dwoma wybranymi punktami lub pomiedzy przeciwlegtymi ptaszczyznami

(np. przeciwlegte Sciany, sufit-podtoga, itp.).

Tryb anaglifowy. Nie kazdy ma w domu hetm wirtualnej rzeczywistosci np. Oculus Quest. Ale

kazdy powinien mie¢ mozliwos¢ zobaczenia panoramy z mapg gtebi w sposdb tréjwymiarowy. W

tym celu panorama musi mie¢ opcje przetaczenia w taki tryb, aby po zatozeniu zwyktych

okularéw czerwono-niebieskich, zobaczy¢ scene w trojwymiarze. Doskonate i nowoczesne

rozwigzanie dostostosowane do tradycyjnych metod (okulary red-cyan).

DOSTOSOWANIE PROJEKTU DO DZIAtANIA NA HEEMACH VR/XR

Wirtualny spacer musi by¢ dostosowany do wyswietlania na urzgdzeniach VR. W zakres wymagan

wchodza:

1.
2.

3.

Przetgczanie w tryb VR za pomoca klikniecia w jeden przycisk.

Peten interfejs nawigacyjny w trybie VR:

2.1. Tytuty panoram.

2.2. Miniaturki panoram.

2.3. Kategorie i podkategorie.

2.4. Logo Zamawiajacego.

2.5. Menu nawigacyjne wywotujgce gtdwny panel nawigacyjny oraz umozliwiajgce
przemieszczanie sie pomiedzy panoramami (dalej i wstecz).

W trybie VR poprawnie muszg dziataé:

3.1. Punkt wywotujacy informacje tekstowe.

3.2. Punkt wywotujacy zdjecie z petnym wsparciem dla wyswietlania tytutu i opisu zdjecia.

3.3. Punkt wywotujgcy film wideo z petnym wsparciem wyswietlenia tytutu i opisu oraz
dedykowanym paskiem postepu (gtosnos¢, pasek przewijania, play/stop).

3.4. Zdjecia, wideo i opisy umocowane w przestrzeni panoramy na dowolnej powierzchni
ptaskiej. Dotyczy foto, wideo i opiséw.

3.5. Dzwieki audio w trybie automatycznego odtwarzania lub odtwarzania dopiero po kliknieciu
w przycisk. Dzwiek musi dziata¢ w trybie 3D, czyli odtwarzac Zzrddto lub kierunek w zaleznosci
od tego, w ktorg strone zwrdci glowe uzytkownik. Dodatkowo dzwieki muszg réwniez sie
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odtwarza¢ w okreslonym przez Zamawiajgcego lub Wykonawce kacie styszenia (np.: 90
stopni).

3.6. Na panoramach z mapa gtebi wszystkie przyciski oraz multimedia muszg mie¢ mozliwos¢ by¢
umieszczane w dowolnej odlegtosci od widoku startowego. Oznacza to, ze mozina je
umiescié¢ 2, 3, 5 metréw od kamery w dowolnej wysokosci i obrocie.

3.7. Flary stoneczne lub anamorficzne w trybie VR powinny dziata¢ w ograniczonym zakresie, aby
optymalnie oszczedzaé zasoby obliczeniowe hetmdéw VR.

DOSTEPNOSC

Projekt bedzie dostosowany do potrzeb oséb niepetnosprawnych. Portal bedzie wykonany z
zachowaniem zasad przeciwdziatania wszelkiego rodzaju wkluczeniom i ograniczeniom w
dostepnosci. Szata graficzna powinna uwzgledniac potrzeby i ograniczenia oséb niepetnosprawnych.
W szczegdlnosci, Wykonawca powinien zapewniaé zwiekszenie dostepnosci portalu dla oséb z
uposledzeniem narzadu wzroku. Portal musi uwzgledniaé wymogi standardéw takich jak: Web
Content Accessibility Guidelines (WCAG) 2.1; co najmniej na poziomie AA wskazanym przez
Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

1. Po kliknieciu w odpowiedni przycisk szata graficzna zmieni sie na wersje o wysokim kontrascie i

wiekszej czcionce.

2. W interfejsie projektu bedzie narzedzie pozwalajgce na powiekszanie lub pomniejszanie
widocznych elementdw szablonu graficznego oraz czcionki tekstu (WebGL).

3. System CMS umozliwi Administratorowi systemu CMS dodanie lektora do dowolnego opisu
tekstowego.

4. W interfejs szablonu graficznego wkomponowany bedzie przycisk przetgczajgcy w tryb
rozszerzonej dostepnosci. W tym trybie przegladarka (kompatybilna z odpowiednia technologig)
bedzie mogta:

4.1. odczytywacé opisy tekstowe i tytuly w sposdb automatyczny (wymagane gtosniki lub
stuchawki)

OPISY DO ZABYTKOW | NAGRANIA LEKTORSKIE:

1. W uzgodnieniu z Zamawiajagcym Wykonawca opracuje i dostarczy materiaty merytoryczne
niezbedne do realizacji przedmiotu zamdwienia. Do opracowania materiatdw merytorycznych
wykorzysta wskazane przez Zamawiajgcego materiaty historyczne, m.in.:

- ,Dziatalnos¢ kulturotwdrcza ksigzat zaganskich Bironow” czes¢ 1 i 2 Katarzyna Adamek-Pujszo
-, Talleyrandowie jako ksigzeta zaganiscy i ich rezydencja w Zaganiu” Katarzyna Adamek-Pujszo

Wg szacunkéw Zamawiajgcego Wykonawca na przygotowanie i napisanie opiséw eksponatow,
sal muzealnych, parku, patacu w jezyku polskim musi zapewni¢ minimum 350 roboczogodzin.

Szczegdtowy zakres opisdow panoram, punktéw, pomieszczen, eksponatéw bedzie konsultowana i
musi by¢ zaakceptowana przez Zamawiajacego.

WYKAZ POMIESZCZEN, EKSPONATOW | PUNKTOW W PARKU:
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PALAC:
1. Hol Gtéwny
2. Hol przy klatce schodowej (skret na lewo)

No v kW

o

10.

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

23.
24.

25.
26.

27.
28.
29.
30.
31.

2.1. Skret w prawo, hol przy Sali Muzealnej

Sala Muzealna

Hol Turkusowy (dawniej Hol Ptasi, Hol Mysliwski)

Kaplica

Hol Szatniowy

Foyer — nowoczesna klatka schodowa, wejscie na | pietro

7.1. Rotunda

Sala Krysztatowa (Sala Balowa, Sala Btekitna)

Hol Wiedenski (dawniej Galeria Obrazow, Biblioteka Francuska)

Pomieszczenie przed Salg Inter (historia kina) — dawniej pokdj ksigzek obcojezycznych, pierwszy
przed pokdj Jej Ksigzecej Mosci

Sala Inter

Hol Stoneczny — Sala Kominkowa (dawniej Hol Schodéw Gtéwnych)

Przedpokdj Pokoju Bilardowego

Sala Balkonowa — Bilardowa (Pokdj Bilardowy)

Sala Kurlandzka (Autograféw)

Pokdj Wallensteina

Sala Familijna (Bibliotek Niemiecka) kiedys Sala Tronowa

Sala Kredensowa (Przedpokdj przed Salg Slubéw, dawniej Sypialnia pokoju Poselskiego)

Sala Slubdéw (Sala Poselska) — Sala Purpurowa

Salon Flory (dawniej Sypialnia Apartamentu Flory)

Sala Lustrzana (dawniej Salon Apartamentu Flory) — w Sali miesci sie portret Liszta

Wielka Galeria Kurlandzka (Korytarz, w ktérym obecnie widnieja obrazy wykonane przez
wiezniéw) *klucz 260 przechodze do:

Hol schodéw Lobkowiczéw z kominkiem

Hol Cesarski Sekretariat + Gabinet Dyrektor ZPK (dawniej Sypialnie Ksiezniczki) *biura
pracownikéw ZPK (Sypialnia Apartamentu Paristwowego

Ponownie wychodzimy klatkg schodowg w dét i schodzimy na parter

Hol Lobkowiczéw (zwracamy uwage na Herb i trzy kamienne portale) *przechodzimy w strone
Stendhala

Sala Stendhala *kierujemy sie do Galerii Dobrego Diabta

Klatka schodowa

Korytarz poziom minus jeden (dawniej pomieszczenia dla stuzby)

Sala z filarem na $rodku (piwnice pod maszkaronem)

Galeria Dobrego Diabta (3 pomieszczenia)

PARK PRZEJSCIE PO PARKU WG ROSNACEJ NUMERACJI PUNKTOW — KIERUNKU ZWIEDZANIA:

1.

Przedzamcze (Anioty + fontanny + Domek Portiera)
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8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.
8.7.
8.8.
8.9.
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Fontanna z Nereidami

Fontanna Zabka, fontanna z waza
Podzamcze, fontanna gtdwna
Punkt widokowy — kosmos
Panorama przy jazzie

Krzyz Wotywny

Kamienne Slady Przesztosci:

Domek Inspektora Parku
Zacisze Doroty

Domek Wedkarski
Miejsce Marii

Wyspa Marii

Oranzeria nad Bobrem
tawka Adolfa

Plac Zatonie

Plac Valencay

8.10. Miejsce Elfow
8.11. Miejsce Stolberga
8.12. Chatka Klary
8.13. Most Elzbiety

2. W ramach realizacji projektu Wykonawca przettumaczy wskazany przez Zamawiajgcego zakres

panoram, punktéw, pomieszczen, eksponatéw na jezyk angielski i niemiecki i francuski.

Ttumaczenia na jez. angielski i niemiecki i francuski zostang wykonane w sposdb profesjonalny.

DIGITALIZACJA ZBIOROW

Wykonawca wykona digitalizacje do postaci cyfrowej co najmniej 20 wskazanych przez
Zamawiajgcego eksponatow.

Digitalizacja zostanie przeprowadzona wg nastepujgcych wytycznych:

1.
2.
3.

o

Brak uzywania lamp btyskowych — dla bezpieczenstwa eksponatow.

Rozdzielczos¢ pliku cyfrowego minimum 24 megapiksele.

Obowigzek uzycia prébnika koloréw ColorChecker Passport Photo 2 w celu uzyskania
prawidtowej palety kolorystycznej eksponatu.

Przygotowanie plikow wyjsciowych w formacie TIFF 16 bit.

Dodanie zdje¢ eksponatéw w formie cyfrowej do projektu wirtualnego spaceru.
Zabezpieczenie przed nieautoryzowanym pobraniem catosci pliku reprodukcji cyfrowej za
pomocg technologii multiresolition.

Zamawiajgcy udostepni eksponaty, ktére majg by¢ poddane digitalizacji lub zapewni do nich
bezpieczny dostep.

WIDEO KONFERENCJA
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W projekcie wirtualnego spaceru dodany zostanie komponent, ktéry ma zapewni¢ prowadzenie
wideo konferencji bezposrednio z poziomu projektu. Ta funkcjonalnos¢ ma zapewni¢ mozliwosc¢
prowadzenia np. lekcji lub spotkan na zywo z wybranymi uczestnikami, z mozliwoscig wirtualnego
oprowadzania ich po obszarze objetym projektem. Komponent musi umozliwia¢ tworzenie pokoi
konferencyjnych, komunikacje na zywo, czat, mozliwos¢ dostepu do mikrofonu i kamery,
wyswietlenie wizerunku i odtworzenie gtosu uczestnikéw. Administrator (tzw HOST), ktéry utworzy
pokdéj musi mie¢ mozliwos¢ udostepniania ekranu wirtualnego spaceru, oraz mozliwos¢ zarzadzania
pokojem (dostep do kamer, udostepniania ekranu, wyciszenie mikrofondw, itp.).

Mozliwos¢ wprowadzenia wideokonferencji na zywo w Wirtualnym spacerze da mozliwosé
przeprowadzenia w petni interaktywnego spotkania, w ktorym przewodnik na zywo transmituje swoj
ekran opowiada o zabytkach, patacu, parku, eksponatach, odpowiada na pytania zadawane przez
uczestnikéw. Do wykorzystania na lekcje zdalne, historii, dla oséb ktére nie mogg fizycznie odwiedzié.

Uruchomienie oraz dotaczenie do pokoju, ktdry zostat utworzony przez HOSTA bedzie mozliwe po
kliknieciu w specjalny wygenerowany przez HOSTA link.

SZCZEGOLOWY OPIS PROJEKTU

1. SEO - Projekt musi w petni wpiera¢ Search Engine Optimization. Wprowadzone tresci, tytuty,
opisy muszg by¢ indeksowane w Google.

2. Srodowisko pracy - Projekt wirtualnego spaceru, system CMS oraz gry zostang wdrozone na
serwer Zamawiajgcego, gwarantujgc petng funkcjonalnos¢. Serwer o wtasciwych parametrach
zapewnia Zamawiajacy.

3. Wyswietlanie na hetmach VR - System, za pomocg ktérego bedzie zbudowany wirtualny spacer
musi w petni wspiera¢ najnowoczesniejsze rozwigzania z branzy WebVR: wyswietlanie panoram,
nawigacji po projekcie, hotspotéw oraz dzwieku 3D. Petne wsparcie dla hetmdéw wirtualnej
rzeczywistosci typu Google Cardboard, Oculus Quest, Samsung Gear, itp.

4. Zarzadzanie online - Cate zarzadzanie projektem musi sie odbywac¢ online w S$rodowisku
przegladarki internetowe;j.

5. Zabezpieczenia i szyfrowanie - Caty projekt musi zosta¢ zabezpieczony przed nieupowaznionym
dostepem, a wszystkie kluczowe algorytmy sterujace i silnik musi by¢é zaszyfrowany.

6. Automatyczny lektor - Projekt wirtualnego spaceru musi posiada¢ modut automatycznego
lektora. Kazdy tytut i opis wpisany w systemie CMS musi by¢ na biezgco odczytywany przez
przegladarke w momencie, gdy Internauta witaczy przycisk uruchamiajgcy lektora.

7. Wyszukiwarka - Kazda wprowadzona tres¢ musi by¢ indeksowana i zintegrowana z intuicyjng
wyszukiwarkg. Wyszukiwarka po wpisaniu minimum trzech znakéw powinna wyswietli¢ liste
odnosnikéw do panoram, hotspotow, itp.

8. Mobile friendly - Wirtualny spacer musi poprawnie dziata¢ na urzagdzeniach mobilnych.

9. Statystyki - W projekt wirtualnego spaceru musi zosta¢ zaimplementowany mechanizm statystyk
Google Analytics oraz Matomo, ktéry bedzie umozliwiat monitorowanie statystyk
odwiedzialnosci. Klucz APl do Google Analytics oraz Matomo dostarcza Zamawiajacy.
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Popup POI - Zamawiajgcy musi mie¢ mozliwo$¢ umiesci¢ specjalny przycisk POl w dowolnym
miejscu panoramy. Po kliknieciu w przycisk powinno wyskoczyé okno wyswietlajgce wybrang
strone internetowa.

Zaawansowana wspotpraca z Google Maps - Lokalizacja panoram bedzie umieszczona na mapie
Google wyswietlajgcej sie jako czes$¢ interfejsu wirtualnego spaceru.

Radar - Radar nie tylko wskaze kierunek ale réwniez kat widzenia. W petni wspétpracujacy z
Google Maps i planami pieter. Parametry tego modutu bedzie modgt ustawia¢c Zamawiajacy
bezposrednio w systemie CMS.

Pixel perfect - W wirtualnym spacerze wszystkie gtéwne ikonki, czcionki i interfejs graficzny
muszg spetnia¢ wymog Pixel Perfect.

Zaawansowany system POI - Rozwigzanie pozwalajgce Zamawiajgcemu intuicyjne dodawanie na
dowolnej panoramie punktdw interaktywnych o réznym charakterze i przeznaczeniu.

16 typow flar stonecznych i anamorficznych - Zamawiajagcy musi mie¢ mozliwo$¢ dodania
efektow Swietlnych zwiekszajgcych realizm i imersje panoram. Flary muszg wyswietlac sie
poprawnie w Srodowisku WebVR.

Petne wsparcie dla dzwiekéw 3D - Na panoramach w wirtualnym spacerze Zamawiajgcy musi
mie¢ mozliwo$¢ umieszcza¢ dziwieki w co najmniej dwdch trybach: automatyczny podkiad
dzwiekowy - odtwarzajacy sie automatycznie po wejsciu na dang panorame, lub przycisk audio -
uruchamiajacy dzwiek po kliknieciu w przycisk. Modut musi posiada¢ dodatkowe ustawienia dla
dzwieku. Dzwiek musi sie poprawnie odtwarzaé¢ na urzgdzeniach mobilnych oraz hetmach VR.
Przez dzwiek 3D rozumie sie automatyczng zmiane gtosnosci w lewym i prawym kanale w
zaleznosci od stopnia obrécenia panoramy/gtowy.

Text POl - Zamawiajgcy musi mie¢ dostep do intuicyjnego narzedzia stuzgcego do opisywania
dowolnego miejsca widocznego na panoramie. Modut ten musi by¢ kompatybilny z
wielojezycznoscig i trybem VR. W wirtualnym spacerze bedzie mozna umiesci¢ dowolng ilo$¢
punktow, ktére po kliknieciu rozwing pole tekstowe. Tres¢ wprowadza sie za pomocg przyjaznego
edytora. Edytor tekstu musi umozliwia¢ podstawowe ostylowanie tekstu w znacznikach H1, H2,
kolor, rodzaj czcionki, itp. Dodatkowo, Zamawiajacy dodajgc tekst musi mie¢ mozliwosé
dodawania linkéw, zdjeé, multimediéw, kodu, itd.

Zabezpieczenia przed nieautoryzowanym dostepem - Projekt musi zapewniaé dostep do
systemu CMS poprzez panel logowania.

System tworzenia kopii zapasowych - Zamawiajgcy musi mie¢ mozliwos¢ w kazdej chwili
utworzyc/eksportowad/importowac kopie bazy danych wirtualnego spaceru bezposrednio z
poziomu systemu CMS.

Edycja dla wielu uzytkownikéw - Zamawiajgcy moze ustali¢ dowolng ilos¢ administratorow i
edytoréow, ktéorzy bedg mie¢ mozliwos¢ wprowadzania tresci i uzupetniania zawartosci
wirtualnego spaceru. To Zamawiajgcy musi mie¢ mozliwos¢ decydowania, komu da dostep do
zarzadzania wirtualnym spacerem. Dodatkowo, funkcja Edytora bedzie mogta by¢ ograniczona do
okreslonej kategorii panoram.

Wielojezycznos$¢ - Zamawiajgcy musi mie¢ mozliwo$é samodzielnego i bezkosztowego dodawania
minimum trzech wersji jezykowych do wirtualnego spaceru.
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Plany pieter - Zamawiajacy musi mie¢ mozliwo$¢ dodawania i zarzadzanie dowolng iloscig

plandw sytuacyjnych (pieter). Zarzgdzanie musi sie odbywa¢ z poziomu systemu CMS i w petni

wspotdziata¢ z modutem radaru.

POl foto do panoramy - Zamawiajgcy musi mie¢ mozliwos¢ dodania w dowolnym miejscu

panoramy specjalny przycisk wyswietlajagcy zdjecie. Ten komponent musi w petni wspierac

urzadzenia mobilne (mozna dodawa¢ zdjecia ze smartofna w terenie) oraz bedzie wspierany w

trybie VR z efektem 3D. Zdjecie na urzadzeniach VR/R powinno by¢ "zawieszone" stereoskopowo

w odlegtosci okoto 2 metréw od oczu, dajgc efekt tréj wymiaru.

Wideo POI - Zamawiajgcy musi mie¢ mozliwosé intuicyjnego dodawania z poziomu systemu CMS

materiatéw wideo.

Synteza z facebook.com - Projekt musi wspierad integracje z serwisem facebook.com:

e poprzez rozbudowane OG Tags zawierajgce tytut, opis, lokalizacje, zdjecie

e komponent embed/share za pomocg ktérego mozna podzieli¢ sie projektem na facebooku
(lub innych portalach spotecznosciowych)

e poprzez zamieszczenie ikony facebooka wysuwajgcej okno z profilem fanpage.

Zaawansowany modut Social Share - W wirtualnym spacerze musi by¢ zainstalowany specjalny

komponent, ktéry pozwoli nie tylko na dzielenie sie projektem na najpopularniejszych portalach

spotecznosciowych. Komponent ten musi wspétpracowac z systemem POI, Stickerséw, OGTags i

pozostatymi innowacyjnymi rozwigzaniami zastosowanymi w wirtualnym spacerze. System musi

by¢ zintegrowany z kazdg panoramg i wybranymi rodzajami POI.

Petne wsparcie dla OG Tags - Kazda panorama musi posiada¢ w opisie meta swéj wtasny opis,

tytut i miniaturke widoczna gdy tylko ktos podzieli sie linkiem do projektu.

Przyjazne linki dla POl - Wirtualny spacer musi wspiera¢ system przyjaznych linkéw

generowanych systemowo. Kazda panorama, z uwzglednieniem wtasciwej wersji jezykowej, musi

posiadac wtasny przyjazny link. Dodatkowo, linki takie muszg by¢ automatycznie generowane do

opiséw POI, zdje¢, galerii, itp.

Wsparcie dla renderingu WebGL w trybie VR/XR - Wirtualny spacer musi by¢ zoptymalizowany

dla rozwigzan WebGL.

Zarzadzanie widocznoscig panoram - Zamawiajgcy musi mie¢ mozliwo$¢ wytgczenia widocznosci

dowolnej panoramy bez koniecznosci usuwania jej z projektu i serwera. System musi

automatycznie aktualizowa¢ adekwatng widocznos¢ POI, opisdw i pozostatych odnosnikéw do

ukrytej panoramy.

Pétautomatyczny update systemu - Gtoéwny silnik wirtualnego spaceru oraz pliki systemu musza

mieé zapewniona mozliwos¢ tatwej bezptatnej aktualizacji przez Zamawiajgcego, bezposrednio z

poziomu systemu CMS.

Dedykowane galerie zdjeé/wideo - Zamawiajgcy musi mie¢ mozliwo$¢ stworzenia dowolnej ilos¢

galerii. Galerii, ktére obstugujg zaréwno zdjecia jak i filmy. W wirtualnym spacerze musi by¢

mozliwo$¢ przypisywania odrebnej galerii zdje¢ do kazdej panoramy. Dodatkowo, Zamawiajgcy

moze sterowac kolejnoscig wyswietlania zdje¢ lub filméw w kazdej galerii.

Dostosowanie POl tekstowego do wersji jezykowej - Wirtualny spacer posiadajacy opisy

tekstowe w réznych wersjach jezykowych musi wyswietlaé wytgcznie wtasciwe opisy, ktére

odpowiadajg wybranej przez Internaute wersji jezykowej projektu, ktéry oglada.
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Zarzadzanie kolejnoscig wyswietlania - Zamawiajgcy musi mie¢ mozliwosé ustawiania kolejnosci
wyswietlania panoram, kategorii, zdjeé¢, multimedidw, itp.

Precyzyjne skalowanie interfejsu - Caty interfejs wirtualnego spaceru bedzie mozna skalowag,
dzieki specjalnie zaprojektowanemu narzedziu opartemu na WebGL.

Wspotpraca z dyktafonem i kamerg smartfona - Zamawiajgcy musi mie¢ mozliwosé
natychmiastowego dodania do wirtualnego spaceru dzwiekdw otoczenia nagranych w terenie.
Mozliwos¢ tworzenia wtasnych miniaturek panoram - Jezeli jaki$ fragment panoramy jest dla
Zamawiajgcego atrakcyjny lub chce go wyrdznié, bedzie modgt zrobi¢ specjalng miniaturke
pokazujgcyg ten konkretny fragment. Miniaturka ta bedzie integralng czescia OG Tags, czyli
wyswietli sie jako grafika w linku na portalach spotecznosciowych i komunikatorach (np. Skype,
Zoom, Teams).

Dostosowywanie ikon POI - Kazdy punkt POl na panoramie Zamawiajgcy bedzie mdgt graficznie
dostosowac w oparciu o biblioteke specjalistycznych ikon. Dodatkowo kazdg z nich bedzie mozna
modyfikowaé poprzez zmiane koloru ikony, tta, obrot i przezroczystosé. Wszystkie ikony musza
by¢ PIXEL PERFECT, czyli gwarantowac perfekcyjng ostros¢ na kazdym urzadzeniu.

Mozliwos¢ dodawani panoram specjalistycznych - System musi umozliwiaé dodawanie
specjalistycznych panoram:

e Stereoskopowych 3D

Giga pikseli

e Giga panoram 360

e Wavefront w formie mapy gtebi (tzw. Depthmap)

e Wideo 360

QR Code - Wirtualny spacer musi mie¢ specjalny system generujgcy automatycznie kod QR do:

e kazdej panoramy (z zachowaniem jej kata widzenia, wersji jezykowej, parametru widoku i
trybu widoku),

POI tekstowego,

POI zdjeciowego,

POI galerii zdje¢,
POl wideo,
modutu "naklejek".

Petne wsparcie dla map gtebi OBJ, DEPTH, STL. - Projekt zostanie przystosowany do
umieszczenia na panoramach odpowiednio zaprojektowanych map gtebi, ktérych zadaniem
bedzie realistyczna symulacja przestrzeni tréjwymiarowej.

DOSTOSOWANIE PROJEKTU DO DZIAtANIA NA HEEMACH VR/XR

Wirtualny spacer musi by¢ dostosowany do wyswietlania na urzgdzeniach VR.

Wszystkie tresci wprowadzone do wirtualnego spaceru za posrednictwem systemu CMS muszg

automatycznie widoczne dla urzadzen VR.

OPIs SYTEMU CMS DO ZARZADZANIA WIRTUALNYM SPACEREM:

GtOWNE CECHY:
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3.
4.
5.

Petna niezalezno$¢ od wykonawcy. Mozliwos¢ dokonania wiekszosci zmian samodzielnie, bez
zamawiania dodatkowego serwisu.

Mozliwos¢ samodzielnego dokonywania zmian w kilkudziesieciu parametrach projektu. Od
zmian szablondéw po mozliwos¢ dodania nowej wersji jezykowe].

Darmowe aktualizacje systemu do najnowszych wersji przeglagdarek.

Zmian mozna dokonaé natychmiast. Wystarczy zalogowanie do systemu.

Dostepnosé.

OGOLNA SPECYFIKACJA SYSTEMU CMS

1.
2.
3.

10.

11.

12.
13.
14.
15.

Technologia HTML5 WebGL.
Dostepnos¢ na urzadzenia mobilne.
tadowanie progresywne, czyli natychmiastowe i bez nadmiernych obcigzenn serwera oraz
transferu.
Responsywny design.
Szablon dostosowany do wyswietlania na urzgdzeniach mobilnych - odrebna wersja szablonu
tylko na ekrany o kilku calach.
Layout przystosowany do monitorow typu Retina® - doskonata czytelnosé i ostrosé dzieki
rozwigzaniu Pixel Perfect.
Kategorie z mozliwoscig przypisania dowolnej ilosci panoram - gwarantuje doskonate
zaplanowanie nawigacji pomiedzy panoramami.
Mapa Google z naniesionymi punktami panoram - doskonale pomaga w nawigacji i pokazuje
lokalizacje panoram.
Mozliwos¢ zastosowania plandw pieter - jezeli sg, Swietnie wspomagajg orientacje.
Mozliwos¢ podzielenia sie projektem na facebook.com i innych portalach spotecznosciowych
- doskonate dla rozwigzan spotecznosciowych.
Mozliwos¢ wyswietlania facebook box (okna fanpage) - wiadomosci Facebooka widoczne w
spacerze wirtualnym w formie rozwijanego okna.
Autotour, czyli wigczanie automatycznego obrotu panoram i przejscia pomiedzy nimi.
Czytelny indeks panoram oparty na kategoriach, tytutach i miniaturkach.
Wielojezycznosc¢ (obstuga do 44 jezykow obcych).
Unikalne moduty i komponenty

e  Facebook box

e Google Analytycs - precyzyjne statystyki odwiedzin

e  Google Maps w réznych trybach wyswietlania

e Logo Zleceniodawcy

e Notka copyright

e Social share, czyli mozliwo$¢ podzielenia sie projektem w mediach

spotecznos$ciowych
e Okno pomocy na start projektu

System przyciskow przestrzennych (POI) przypietych do punktéw na panoramach

¢ do nastepnej panoramy - strzatka pozwalajaca przejs¢ do nastepnej panoramy
¢ informacyjny - opis dowolnego obiektu na panoramie
e zdjeciowy - wyswietlanie zdjecia w estetycznie wyskakujgcym oknie
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e dzwiek 3D - modut zarzadzania dzwiekiem przestrzennym

* popup - wyswietlanie w wyskakujgcym oknie stron internetowych

o film Youtube/Vimeo - wyswietlanie filméw z serwisu www.youtube.com lub
www.vimeo.com w wyskakujgcym oknie.

DOSTEPNOSC

Projekt bedzie dostosowany do potrzeb oséb niepetnosprawnych, czyli posiadac¢ co najmniej jedno

z ponizszych udogodnien:

1.

Po kliknieciu w odpowiedni przycisk szata graficzna zmieni sie na wersje o wysokim kontrascie i

wiekszej czcionce.

W interfejsie projektu bedzie narzedzie pozwalajgce na powiekszanie lub pomniejszanie

widocznych elementdw szablonu graficznego oraz czcionki tekstu (WebGL).

System CMS umozliwi Administratorowi systemu CMS dodanie lektora do dowolnego opisu

tekstowego.

W interfejs szablonu graficznego wkomponowany bedzie przycisk przetaczajgcy w tryb

rozszerzonej dostepnosci. W tym trybie przegladarka (kompatybilna z odpowiednia

technologia) bedzie mogta:

4.1. odczytywal opisy tekstowe i tytuty w sposdb automatyczny (wymagane gtosniki lub
stuchawki)

4.2. sterowanie podstawowymi funkcjami wirtualnego spaceru za pomocg komend
gtosowych (wymagany mikrofon oraz precyzyjne wypowiadanie odpowiednich komend.
W projekcie bedzie dostepna pomoc)

e PRzZEWODNIK PANORAMICZNY - MULTIMEDIALNY:

Przewodnik panoramiczny zaprogramowany jako wirtualna wycieczka z przewodnikiem. Posiada
zaplanowang cafg trase, prowadzi przez wszystkie zaplanowane punkty wycieczki, zatrzymujac sie
w zaprogramowanych miejscach tak aby przeczytaé opisy, wystuchac lektora. Przewodnik bedzie
osobng czescig wirtualnego spaceru. Z mozliwoscig podlinkowania go na dowolnej stronie. Bedzie
miat poprzez system CMS mozliwos¢ edycji punktdw zwiedzania.

OPIS PUNKTOW | KIERUNEK ZWIEDZANIA

PAtAc:

32.
33.

34.
35.
36.

Hol Gtéwny

Hol przy klatce schodowej (skret na lewo)
33.1.Skret w prawo, hol przy Sali Muzealnej

Sala Muzealna

Hol Turkusowy (dawniej Hol Ptasi, Hol Mysliwski)
Kaplica



37.
38.

39.
40.
41.

42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.

54.
55.

56.
57.

58.
59.
60.
61.
62.
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Hol Szatniowy

Foyer — nowoczesna klatka schodowa, wejscie na | pietro

38.1.Rotunda

Sala Krysztatowa (Sala Balowa, Sala Btekitna)

Hol Wiedenski (dawniej Galeria Obrazéw, Biblioteka Francuska)

Pomieszczenie przed Salg Inter (historia kina) — dawniej pokdj ksigzek obcojezycznych, pierwszy
przed pokdj Jej Ksigzecej Mosci

Sala Inter

Hol Stoneczny — Sala Kominkowa (dawniej Hol Schodéw Gtéwnych)

Przedpokdj Pokoju Bilardowego

Sala Balkonowa — Bilardowa (Pokdj Bilardowy)

Sala Kurlandzka (Autograféw)

Pokéj Wallensteina

Sala Familijna (Bibliotek Niemiecka) kiedys Sala Tronowa

Sala Kredensowa (Przedpokdj przed Sala Slubéw, dawniej Sypialnia pokoju Poselskiego)

Sala Slubdw (Sala Poselska) — Sala Purpurowa

Salon Flory (dawniej Sypialnia Apartamentu Flory)

Sala Lustrzana (dawniej Salon Apartamentu Flory) — w Sali miesci sie portret Liszta

Wielka Galeria Kurlandzka (Korytarz, w ktérym obecnie widniejg obrazy wykonane przez
wieznidw) *klucz 260 przechodze do:

Hol schodéw Lobkowiczéw z kominkiem

Hol Cesarski Sekretariat + Gabinet Dyrektor ZPK (dawniej Sypialnie Ksiezniczki) *biura
pracownikéw ZPK (Sypialnia Apartamentu Paristwowego

Ponownie wychodzimy klatka schodowa w dét i schodzimy na parter

Hol Lobkowiczéw (zwracamy uwage na Herb i trzy kamienne portale) *przechodzimy w strone
Stendhala

Sala Stendhala *kierujemy sie do Galerii Dobrego Diabta

Klatka schodowa

Korytarz poziom minus jeden (dawniej pomieszczenia dla stuzby)

Sala z filarem na $rodku (piwnice pod maszkaronem)

Galeria Dobrego Diabta (3 pomieszczenia)

PARK PRZEJSCIE PO PARKU WG ROSNACEJ NUMERACJI PUNKTOW — KIERUNKU ZWIEDZANIA:

9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

Przedzamcze (Anioty + fontanny + Domek Portiera)
Fontanna z Nereidami

Fontanna Zabka, fontanna z waza

Podzamcze, fontanna gtéwna

Punkt widokowy — kosmos

Panorama przy jazzie

Krzyz Wotywny

Kamienne Slady Przesztosci:

16.1. Domek Inspektora Parku

16.2.Zacisze Doroty
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16.3. Domek Wedkarski
16.4. Miejsce Marii

16.5. Wyspa Marii

16.6. Oranzeria nad Bobrem
16.7.tawka Adolfa

16.8. Plac Zatonie

16.9.Plac Valencay

16.10. Miejsce Elfow
16.11. Miejsce Stolberga
16.12. Chatka Klary
16.13. Most Elzbiety

0 R —
RN
X

vl 1§
Patac Ksrq'zegy

e SYSTEM TOUR GUIDE

Audio przewodnik — zawierajgcy nagrania lektora w jezyku Polskim, Niemieckim i Angielskim - w
postaci odtwarzacza mp3 dodatkowo odtwarzacz musi mie¢ mozliwos¢ komunikacji radiowe] z
przewodnikiem.
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System Tour Guide to najlepsze rozwigzanie dla grup i pojedynczych zwiedzajacych. Dzieki tym
urzagdzeniom gtos przewodnika przekazywany jest bezprzewodowo do stuchawek zwiedzajgcych.
Duzy zasieg zapewnia cigglta tacznos¢ z przewodnikiem. Potgczenie nadajnika i mikrofonu, z
ktérymi porusza sie przewodnik, z odbiornikami i stuchawkami innych oséb daje lepszy komfort
zwiedzania. System audio przewodnika pozwala poszczegdlnym grupom nie przeszkadza¢ sobie
wzajemnie.

Odbiorniki wraz z pozostatg infrastrukturg techniczng oferowang w ramach systemu Tour Guide
sprawdzg sie zwtaszcza w przestrzeniach ekspozycyjnych, w ktérych prezentowane eksponaty
taczy spdjna narracja.

Audio przewodnik daje mozliwos¢ integracji i synchronizacji z urzagdzeniami multimedialnymi, ktdre
sg powszechnie uzywane w nowoczesnych placowkach (projekcjami filmowymi, instalacjami
interaktywnymi, ekranami dotykowymi) oraz adaptacji do trasy, ktorg przemieszcza sie Zwiedzajacy.
Pozwala na podziat narracji na czes¢ podstawowa (wyzwalang automatycznie) oraz fakultatywna
(wyzwalang na zadanie zwiedzajgcego). Moze by¢ wykorzystywany do oprowadzania zaréwno
indywidualnego jak i grupowego.

Mobilny nadajnik systemu stuzgcy do transmisji gtosu przewodnika ,,na zywo” przy uzyciu mikrofonu.
Urzadzenie posiada takze funkcje uruchamiania za pomocg klawiszy funkcyjnych wczesniej
przygotowanych nagran, ktére s automatycznie wyzwalane w sparowanych z nadajnikiem
odbiornikach.

Rozwigzania sprawdzi sie takze w przypadku grup z rdéznymi dysfunkcjami, np. osdb
niedowidzacych.

ZESTAW SYSTEMU TOUR GUIDE

- nadajnik - 3 sztuki

e - mikrofon - 3 sztuki

- odbiornik - 30 sztuk

- stuchawki - 30 sztuk

- zbiorcza tadowarka na 10 urzadzen: - 3 sztuki
- nadajniki do wyzwalania tresci 20 sztuk

NAGRANIA LEKTORSKIE DO WYKORZYSTANIA W WIRTUALNYM SPACERZE, PRZEWODNIKU
PANORAMICZNYM | SYSTEMIE TOUR GUIDE.

e Lektor Polski — minimum 1 godzina

o Lektor Niemiecki — minimum 1 godzina
o Lektor Angielski — minimum 1 godzina
e Lektor francuski - minimum 1 godzina

Nagrania bedg zawierac¢ zaréwno opis panoram, eksponatdéw, jak i trasy wycieczki. Szczegdtowa
liczba i sposdb nagran beda skonsultowane z zamawiajagcym na podstawie przygotowanych
tekstowych opiséw merytorycznych.

Nagrania bedg wykorzystane takze do wirtualnego spaceru i przewodnika panoramicznego.
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W ramach realizacji projektu Wykonawca zrealizuje nagrania lektorskie w jezyku polskim oraz
angielskim i niemieckim oraz francuskim. Nagrania i ttumaczenia w jezyku angielskim i niemieckim i
francuskim zostang wykonane profesjonalnie.

Realizacja bedzie spetniaé ponizsze punkty:
1. Koncepcja

2. Przygotowanie scenariusza
3. Ttumaczenia

4. Nagrania i postprodukcja
5. Ewaluacja

e |INFOKIOSK.

Minimalne wyposazenie standardowe Infokiosku:
Jednostka centralna:

e Procesor: Procesor: Intel Core i3

e Pamie¢ RAM: 8GB DDR4

e Grafika: Intel UHD Graphics

e Dysk: 128GB SSD

e Sie¢: WifFi/Lan

e (OS: Windows 10 pro

o Gtosniki: Stereo: 4W

e Monitor 32" LCD

e Rozdzielczosé: 1920x1080 Full HD

e Jasnos¢: 350cd/m2 naktadka dotykowa pojemnosciowa MultiTouch 10 pkt.

e Kamera

e Obudowa Wolnostojgca, uszczelniona konstrukcja wykonana z blachy stalowej
malowanej proszkowo

e DWIE INTERAKTYWNE GRY PANORAMICZNE 360

® PIERWSZA GRA - WIRTUALNA

Interaktywna gra osadzona w S$rodowisku objetym wirtualnym spacerem. Gra odtwarzana przez
przegladarki internetowe.

Gra w catosci odbywac sie bedzie online. Na jej potrzeby w porozumieniu z Zamawiajgcym zostanie
stworzony scenariusz uwzgledniajgcy catg o$ fabularng gry: zawigzanie akcji, zadania, gtowne,
zadania poboczne, trofea za osiggniecia.

Gtéwna cechg tej gry bedzie jej dostepnos¢ globalna. Aby w nig zagraé i ukonczy¢, konieczne bedzie
wyltgcznie uruchomienie jej na stronie internetowej projektu.
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Na potrzeby gry moga zosta¢ wykonane lub stworzone dodatkowe panoramy, ktérych wymagac
bedzie scenariusz gry.

e DRUGA GRA - PRZYGODOWO TERENOWA Z WIRTUALIZACIA

Interaktywna gra osadzona w Srodowisku objetym wirtualnym spacerem. Gra odtwarzana przez
przegladarki internetowe.
Dla tej gry w porozumieniu z Zamawiajagcym powstanie dedykowany scenariusz (np. Historia

zwigzana z Ksiezna Dorotg). Gra obejmie serie zadan, ktére wymagaé beda fizycznej obecnosci w
okreslonym przez scenariusz miejscu Zespotu Patacowego. Gra bedzie odtwarzana w Srodowisku
przegladarki internetowej. Czes¢ jej zadan bedzie odbywac sie na terenie Patacu i parku. Uczestnicy
beda mieli za zadanie przejs¢ wg zadanej trasy i odnajdywaé wskazowki. Muszg fizycznie odwiedzié
np. 20 punktdéw, w kazdym z nich bedzie umieszczony symbol/napis/zagadka. | wtedy w grze musi
wskaza¢ poprawng odpowiedz.

Gra ze wzgledu na swoje przeznaczenie, zostanie dostosowana do dziatania przede wszystkim na
urzadzeniach mobilnych.

Na potrzeby gry moga zosta¢ wykonane lub stworzone dodatkowe panoramy, ktérych wymagac
bedzie scenariusz gry.

GRY DODATKOWE
Do projektu zostang dodane dodatkowe mini-gry, oparte na mechanizmach advergamingu.

Gry beda miaty na celu wykonanie jednorazowych, prostych dziatan relaksujgcych lub rozrywkowych,
bez ingerowania w strukture pozostatych gier.

Przyktadowe mini-gry:

e Uktadanie puzzli z panoramy
e Zbijanie balondéw
e Zbieranie przedmiotdw w obszarze panoramy

Mini gry nie bedg powigzane z zadng z dwdch gier gtdwnych projektu. Ich zadaniem jest zapewnienie
natychmiastowej i chwilowej rozrywki w obszarze wybranej przez Uzytkownika panoramy.

GLtOWNE ZADANIE | CEL GRY

Dla projektu zostanie zaprojektowanych i wykonanych 2 gry przeglgdarkowe oparte na srodowisku
foto realistycznym. Gtownym zatozeniem kazdej gry bedzie poznawanie wyposazenia, terenu i
otoczenia, zapewnienie interaktywnej rozrywki dla Internauty lub uzytkownika hetmu VR (np. Oculus
Quest). Rozrywka ta bedzie mie¢ za zadanie w sposéb kontrolowany przekazanie najwazniejszych
informacji o zasobach.

GtOWNY ODBIORCA

Gra bedzie przeznaczona dla uzytkownikéw Internetu.
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DOSTEPNOSC

Gra bedzie dostepna dla przegladarek internetowych oraz opcjonalnie dla hetmdéw wirtualnej
rzeczywistosci typu Oculus Quest (zalezy od ztozonosci finalnego scenariusza gry i ztozonosci zadan).

NIEKTORE CECHY GRY:

e wzmacnianie koncentracji i skupienia,

e budowanie tagodnych relacji poprzez odpowiednig forme zadan,

e integracja z terenem dworku poprzez uzycie elementdéw interaktywnych i hetmdéw VR,

e inteligentna rozgrywka,

e kolekcjonowanie punktow i trofedw poprzez pozytywna rywalizacje,

e poszukiwanie przedmiotéw,

o kolekcjonowanie elementdw interaktywnych, stuzacych do uruchamiania odpowiednich
zadan w grze.

POLE GRY

Gra bedzie ulokowana na terenie zespotu patacowego oraz innych miejscach, koniecznych dla fabuty
Gry.

SCENARIUSZ GRY

Scenariusz rozgrywki zostanie dopasowany do srodowiska, miejsca i wyposazenia zespotu
patacowego. Fabuta zostanie opracowana w formie przygodowej rozgrywki zawierajgcej zwroty akcji,
zagadki, ciekawostki, elementy interaktywne. W os$ fabularng moze zostaé wpleciona historia miejsca
lub miejscowa legenda. Gracz moze zosta¢ pokierowany poza miejsce Zagrody, celem zdobycia
dodatkowych, niezbednych elementéw lub rozwigzania wymaganych w fabule zagadek.

Catos¢ oparta zostanie o model Storytellingu:

- zawigzanie akgji,

- wezwanie do przygody,

- pierwsza przeszkoda,

- pomoc bohaterowi,

- rozwiazywanie zadan obowigzkowych i pobocznych

- podnoszenie sprawnosci, zdobywanie trofedw,

- przeszkoda i zwrot akcji,

- rozwigzanie zagadki i zakonczenie gry,

- podsumowanie i ekran gratulacyjny.

W scenariusz mogg zosta¢ wplecione dodatkowe zadania angazujace typu:
- zagadki na czas,

- zadania na czas,

- putapki,

- zapadnie,

- tajne skrytki,
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- itp.

ZAKONCZENIE GRY

Gracz zakonczy gre, gdy wykona wszystkie zadania. Zakohczenie gry wywota plansze z

podsumowaniem osiggnieé, punktéw, zdobytych trofedw i pozostatych statystyk. Poza tym, Gracz

bedzie mégt zakonczy¢ gre w dowolnym momencie.

DODATKOWE ELEMENTY INTERFEJSU GRY

Gra bedzie posiadac specjalnie zaprojektowane narzedzia, zasobniki, mapy, pomoce, urzadzenia i

inne przedmioty konieczne i pomocne do ukonczenia gry. Elementy te beda dostepne z poziomu

gtéwnego okna interfejsu lub z gtebszych poziomdéw gry, adekwatnie do etapu rozgrywki. Dodatkowo

niektére elementy pojawig sie tylko w przypadku wywotania konkretnych zadan. Zostang one

zaprojektowane i zaprogramowane do specjalnych zastosowan.

SZCZEGOLY TECHNICZNE GRY

OPRACOWANIE | STWORZENIE GRY PRZEGLADARKOWEJ:

1.

2.
3.
4

Technologia wykonania HTML 5 ze wsparciem WebGL.

Optymalne dziatanie gry we wszystkich popularnych przegladarkach internetowych.

Indywidualna szata graficzna dostosowana stylistycznie do tematyki gry.

Gra bedzie posiada¢ samouczek pokazujacy mechanizmy i mechanike gry poczatkujgcemu
graczowi.

Scenariusz bedzie wzbogacony o element przygody i zabawy; jego celem bedzie réwniez
angazowanie gracza do odwiedzenia jak najwiekszej liczby panoram i przejscia przez wszystkie
etapy gry.

Rodzaje zadan mozliwych do zaprojektowania w grze:

6.1. sprawnosciowe

6.2. na czas

6.3. poszukiwanie ukrytych przejs¢ i skrytek

6.4. poszukiwanie przedmiotéw

6.5. kolekcjonowanie przedmiotéw i artefaktow

6.6. quizy, puzzle i zagadki historyczne

6.7. zadania logiczne

6.8. zadania w przestrzeni 3D panoramy

6.9. zadania planszowe w przestrzeni 2D monitora

6.10. misje dostepne od pewnego poziomu doswiadczenia

Zadania (tzw. Questy) bedg mieé¢ bezposredni wptyw na postepy gracza. Bedzie on mogt
wykonywac je wielokrotnie po kazdym wiaczeniu gry. Kazdorazowe wykonanie zadania bedzie
dodawane do puli jego osobistych osiggnieé. Za wykonywanie zadan gracz bedzie mie¢ mozliwosc¢
zdobycia specjalnych trofedw, np.:

7.1. za czas spedzony w grze

7.2. zaliczbe zebranych znajdek



10.

11.

12.
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7.3. za liczbe odwiedzonych miejsc

7.4. za spostrzegawczos$é

7.5. zaliczbe wykonanych zadan

7.6. za cierpliwosé

7.7. itp.

Podczas wykonywania zadania gtdéwny interfejs gry, system pomocy oraz mechanika gry beda
przestawione wytgcznie na wykonanie okreslonego zadania. To zapobiegnie rozproszeniu uwagi u
Graczy i utatwi wykonanie zadania. Gracz bedzie mdégt w dowolnym momencie przerwac
wykonywanie zadania i powrdcic¢ do gtéwnego interfejsu Wirtualnego Spaceru.

Wybrane zadania mogg posiadaé nastepujacy przebieg:

9.1. poczatek - zawigzanie akcji

9.2. samouczek

9.3. rozwiniecie

9.4. nabranie tempa

9.5. zaskoczenie - zwrot akcji

9.6. wybor

9.7. putapka

9.8. zadanie finatowe

9.9. zakonczenie

Gra moze zawieraé nastepujgce multimedia:

10.1. podkfad dZzwiekowy

10.2. dzwieki dla poszczegdlnych akcji
10.3. animacje

10.4. grafiki

Gra bedzie posiadac¢ funkcje ,Pomoc”, w ktdrej zaprezentowany zostanie sposdb nawigacji i
poruszania sie po grze.

Gra bedzie docelowo dostepna on-line ze strony internetowej uruchamiana w przegladarce
internetowej lub na hetmach wirtualnej rzeczywistosci (Oculus Quest, Google Cardboard, HTC
Vive, Samsung Gear 360, itp.).

W ramach realizacji zamoéwienia Wykonawca bedzie zobowigzany rowniez do:

1. Zapewnienia bezptatnego hostingu —dziatania projektu przez okres 5 lat na serwerze wskazanym

przez Zamawiajgcego — czyli przez minimalny okres trwania projektu. Serwer we wskazanym hostingu

ma

zapewni¢ ptynne bezproblemowe odtwarzanie wirtualnego spaceru, multiprzewodnika, oraz

wszystkich umieszczonych na nim tresci. Serwer musi spetniac¢ ponizsze minimalne wymagania:

Serwer o minimalnych parametrach:
-PHP min 7.4
- obstuga shell_exec (potrzebne do przetwarzania panoram na serwerze)

- przestrzen dyskowa min. 10 GB
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Przed uptywem 5 lat wykonawca przekaze Zamawiajgcemu petny dziatajacy projekt wraz z danymi
dostepowymi do serwera.



